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Informations importantes 






Merci d'avoir choisi Mario Tennis™ 
Open, congu pour la console 
Nintendo 3DS™. 


Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

Informations sur la sante et la 

securite 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez & dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lorsque vous avez termine, 
appuyez sur ^home | pour retourner 


au menu HOME. 















Veuillez lire attentivement les 

instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 

sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS™. 

A ATTENTION - Utilisation du stylet 

Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I’ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 
sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
VOS doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 

Precautions a prendre lors du 
partage d'informations 

Ce logiciel vous permet de partager 
des Mii™ et des salutations via 
differentes methodes de 
communication (StreetPass™, 
communication sans fil locale et 
Nintendo Network™). Veuillez noter 
ce qui suit lors de I'utilisation de ce 
logiciel: 

• Lorsque vous communiquez avec 
d’autres utilisateurs, vos 
informations, telles que votre 



nom, peuvent etre vues par 

d’autres personnes. Soyez 

prudent et n’utilisez pas 

d’informations personnelles qui 

pourraient permettre de vous 
identifier. 

• N’utilisez pas le nom ou I’image 
d’une autre personne sans son 
autorisation. 

Protection de la vie privee 

Ce logiciel vous permet de partager 
des renseignements, tels que votre 
Mii et son nom, avec d'autres 
utilisateurs via la communication sans 
fil locale et les services en ligne. 
Veuillez prendre les informations 
suivantes en consideration lorsque 
vous partagez des renseignements 
personnels par le biais de ces 
fonctions. 

• Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, incluant votre nom de 
famine, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 



• Le system© des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en tout© 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 


Lorsque vous telechargez ou utilisez ce 
logiciel (y compris tout contenu numerique 
et toute documentation que vous 
telechargez en utilisant ce logiciel) et que 
vous payez les frais applicables, on vous 
accorde une licence personnelle, limitee, 
non exclusive et revocable vous donnant le 
droit d’utiliser ce logiciel sur votre console 
Nintendo 3DS. Vous etes soumis au contrat 
d'utilisation des services Nintendo 3DS, qui 
comprend la politique de confidentialite et le 
code de conduite de la console 
Nintendo 3DS. 



Classification du logiciel 


EVERYONE 

ENFANtSetADOITES 


Pour plus de details, 
veuillez visiter 
www.esrb.org. 


DaHnwrFunD sv 
pgimNU ^iuuERJuc 


©2012 Nintendo/CAMELOT 

Trademarks are property of their 
respective owners. Nintendo 3DS is 
a trademark of Nintendo. All rights 
reserved. 

^oblclip 

“QR Code reader” includes software 
deliverables of Information System 
Products Co., Ltd. and Institute of 
Super Compression Technologies, 

Inc. QR Code is a registered 
trademark of DENSO WAVE 
INCORPORATED in JAPAN and other 
countries. 



CTR-P-AGAE-USZ 











V 



Presentation du jeu 


\ 


-/ 



Mario Tennis Open est un jeu de tennis 
dans lequel vous pouvez incarnervos 
personnages preferes de I'univers Mario. 
Vous pouvez participer a des tournois et 
jouer avec vos amis, des joueurs de votre 
region ainsi qu'avec des Mii rencontres 
via StreetPass grace a la communication 
sans fil. Mettez vos reflexes a I'epreuve 
dans des jeux speciaux derives du tennis! 








































Plusieurs modes de jeu sont disponibles. 
Ceux compatibles avec la communication 
sans fil sont indiques grace aux symboles 
definis ci-dessous : 

■ Mode multijoueur local ® (p.11) 

■ Mode telechargement >))§ (p.11) 

■ Multijoueur en ligne (p.1 2) 

■ StreetPass |>)) (p.1 3-14) 



Triomphez de vos adversaires pour 
remporter les coupes! 



Exhibition 





)) 




Choisissez VOS personnages, un terrain et 
le nombre de jeux et de sets pour jouer 
un match a votre gout! 


^Jeux speciaux 



Quatre jeux speciaux sont disponibles : 





























■ Defi anneaux ^ )))g j)>) 

■ Super Mario Tennis ^ >)) 

■ Echanges galactiques 

■ Defi Piranha encre 
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Types de matchs 



Les matchs se jouent en simple (un 
joueur contre un joueur) ou en 
double (deux joueurs contre deux 
joueurs). 













kB Menu principal 


f, 1 

Un joueur 
(p.lO) 

Tous les modes de jeu 
sont disponibles. 

Multijoueur 
local (p.1 1) 

Un total de quatre 
joueurs peuvent jouer 
ensemble via la 

communication sans fil 

locale. 

Multijoueur 
en ligne 
(P-12) 

Jouez avec jusqu'a 
trois amis (quatre 
joueurs au total) ou 
des joueurs de votre 
region via Internet. 

StreetPass 
(p.13-14) 

Participez a des 
matchs en simple et 
jouez au Defi anneaux 
avec des Mii 

rencontres via 

StreetPass. 

Extra (p.1 5) 

Achetez des articles, 
voir les resultats et 
modifiez les options de 
jeu. 










































Commandes du menu 




1 

Choisir 

- 

Valider 

@ 

Annuler 

* 

© 


Note : Vous pouvez egalement realiser 
ces operations en touchant I'ecran tactile. 



Fermez la console Nintendo 3DS 
pendant une partie pour activer le 
mode veille et economiser de 


I'energie. Ouvrez la console pour 
reprendre la partie. 
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^3 Sauvegarder des donnees 

Les informations relatives a votre partie, 
telles que les resultats des matchs, sent 
sauvegardees automatiquement a la fin 
de cheque match ainsi qu'a divers 
moments du jeu. 

Trois fichiers de sauvegarde sent 
disponibles. Le rang et les points obtenus 
en matchs aleatoires (p.12) sent 
comptabilises independamment pour 
chacun de ces fichiers. 

Note : Votre progression dans les 
tournois est automatiquement 
sauvegardee apres cheque match 
remporte. Vous pouvez sauvegarder votre 
progression en cours de match depuis le 
menu de pause (p.6) en selectionnant 
I'icone Sauvegarder, puis en touchant 
Oui. Vous reprendrez alors votre match 
depuis le dernier jeu joue. 


f Effacer les donnees de 
I sauvegarde 



Choisissez un fichier puis touchez Effacer 
pour effacer les donnees de sauvegarde 
qui y sent associees. 

Faites attention! Les donnees effacees ne 
peuvent pas etre recuperees. 










Le Mii affiche sur le fichier de sauvegarde 
fait partie des personnages jouables et 
est utilise par StreetPass (p.1 3-1 4). Vous 
pouvez changer de Mii dans le menu 
Extra (p.1 5). 

Note : Pour creer un Mii, utilisez I'editeur 
Mii accessible depuis le menu HOME. 



Les donnees regues via StreetPass sont 
sauvegardees sur la carte de jeu. 


Certaines actions peuvent entrainer une 
perte de donnees definitive, par 
example eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer la carte de 
jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans les 
ports de la console peut egalement 
entrainer une perte de donnees 
definitive. 








Utilisez Q pour deplacer votre 
personnage. 


I Frapper la ball© 

Utilisez les boutons 
de la console, ou les 
zones de couleur du 
panneau de 
commande affiche 
sur I'ecran tactile, 
pour que votre 
personnage arme sa 
frappe et renvoie la 
balle (p.8-9). 





Panneau de 
commande 



r 

Au depart, trois 
zones sent affichees 
sur I'ecran tactile. 

Appuyez sur ® pour 
changer de panneau 
de commande et passer a la version 
inverses des trois zones, puis 
appuyez de nouveau pour passer a 
six zones (s'affiche dans cet ordre). 






























































Mode direct 


Mettez la console Nintendo 3DS en 
position verticals pour placer la camera 


derriere votre personnage et profiter 
d'unevue immersive. 



^^ 

Votre personnage se deplace 

automatiquement vers la balls. Ce 
mode est conseille aux joueurs 
debutants. 

Note : Vous pouvez egalement utiliser 


© pour deplacer votre personnage. 




Viser 



En mode direct, votre personnage envois 
la balls dans la direction a laquelle vous 
faites face. Deplacez votre Nintendo 3DS 
vers la gauche ou la droits pour viser. 















































Note : Le mode direct n'est pas 
compatible avec I'affichage 3D de la 
console. 


Lorsque vous jouez a ce jeu, il se 
pourrait que vous ayez a vous deplacer 
en tenant la console Nintendo 3DS. 
Avant de commencer a j ouer, assurez- 
vous d' avoir assez d'espace autour de 
vous et tenez la console fermement a 
deux mains en jouant. Ne deplacez pas 
la console avec trop de vigueur car 
cela pourrait causer des blessures ou 
endommager le produit ou des objets 
a proximite. 





Avant de servir, appuyez sur start 


pour ouvrir le menu de pause et consulter 
diverses informations telles que les regies, 
les commandes, ou pour sauvegarder la 
partie. 


















^ Utilisez pour deplacer votre 

personnage le long de la ligne de 
service. 


Q Touchez une zone du 
panneau de commande 
pour lancer la balle. 


§ Touchez a nouveau Tune 
des zones pour frapper. 



Note : Pour que votre personnage 
effectue le service automatiquement, 
touchez Auto une fois (p.9). 

f ^ 

Touchez une zone du panneau de 

commande lorsque la balle est a sa 
position la plus elevee pour effectuer 
un service puissant. « PARFAIT! >> 
s'affiche si votre service est optimal. 


\ 


-/ 



























(.Traj ectoire 

Le service s'effectue en 
diagonale vers le carre 

de service oppose (■ ). 

Par exemple, lorsque 

vous etes a la position 

© , vous servez en 

direction du carre de 

service % 



f \ 

Si la balle n'atteint pas le carre de 

service oppose, le service est 
anno nee « faute >>. Si vous ratez votre 
service deux fois d'affilee, vous 
commettez une double faute et le 
point revient a I'adversaire. 

Note : Si la balle touche le filet avant 
d'atteindre le carre de service 
oppose, la balle est annoncee « let >> 
et le service est rejoue. 




Vous devez renvoyer le service apres que 
la balle a touche le sol dans votre carre 













de service. Si vous renvoyez la balle 
avant qu'elle ne touche le sol, la balle est 
annoncee « faute >> et le point revient a 
I'adversaire. 


^Provocation 



Appuyez sur (A) pendant que f 
votre adversaire prepare son 
coup pour le provoquer. Si 
vous realisez votre K 

provocation en entier, votre 
personnage scintilla en rouge et sa 
prochaine frappe est alors un peu plus 
puissante. 
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Renvoyer la balle 



^ Essayez d'anticiper 
I'endroit oCi la balle va 
vous etre renvoyee, et 
deplacez-y votre 
personnage avec Q. 

Q Touchez une zone sur le 
panneau de commande 
pour armer votre frappe. 




§ Votre personnage frappe 
automatiquement la balle 
lorsqu'elle arrive a sa 
hauteur. Utilisez ^0^ pour 
changer la trajectoire de 
la balle. 






■ La direction de la camera determine 
la trajectoire de la balle. 

■ Votre personnage se deplacera 
automatiquement vers la balle, mais 
vous pouvez aussi utiliser © pour le 
diriger vous-meme. 


\ 


-/ 










































^Limites du terrain 



Si vous renvoyez 
la balle hors des 
limites du terrain, 
elle est 
annoncee 
« faute >> et le 
point revient a I'adversaire. Les limites du 
terrain changent selon que vous jouez en 
simple ou en double. Les zones ■ sent 
uniquement utilisees en double. En 
simple, elles sent considerees en dehors 
du terrain. Si la balle touche la ligne 


limitant le terrain, meme partiellement, elle 
est consideree comme bonne (et non 
comme « faute >>). 
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Les frappes 




Auto ® 


i _ 

Votre personnage choisit 

automatiquement le type de frappe 

appro prie. 

Note : Cette option selectionne 
auto matiquement la frappe chance la 
plus appropriee, mais sa puissance est 
alors un peu reduite. 




J 


Brosse ® 


Balle haute tournant sur elle-meme de 
I'arriere vers I'avant. Elle est rapide et 
possede un fort rebond. 


Plat @ 


Une couleur est associee a cheque type 
de frappe sur le panneau de commande. 
Cette couleur est egalement visible dans 
la trainee laissee par la balle apres 
cheque frappe. 




C'est le coup le plus rapide. II ne donne 
pas d'effet a la balle. 


Coupe d) 

















Balle basse tournant sur elle-meme de 
I'avant vers I'arriere. Elle est lente et 
possede un faible rebond. 



Chandelle 


Frappe visant a faire passer la balle au- 
dessusde I'adversaire. 


Amorti (D^® 


Permet d'envoyer la balle pres du filet 
avec un tres faible rebond. 


Chandelle 


Amorti 




















Sauvetage [r] 


A 



Lorsque la ball© est un 
peu trop eloignee de 
votre personnage, 
appuyez sur (r] pour qu'il 
bondisse et tente de la 
renvoyer. 





Mettez votre personnage en 
position avant que la balle ne 
so it a sa hauteur pour qu'il 
charge sa frappe et realise un 
coup puissant. 

Note : Le deplacement de votre 
personnage est limite lorsqu'il charge sa 
frappe. Vous pouvez annuler une charge 
en appuyant sur 0- 

























Pendant un match, 
des cercles colores 
apparaissent sur le 
terrain. Placez-vous 
sur une de ces 
zones chance et 
effectuez la frappe 
dont la couleur correspond a celle du 
cercle pour decupler I'efficacite de votre 
coup. 


Q Zone chance ^ 


r 

Appuyez sur @ dans une 
zone chance mauve pour 
effectuer un smash 
puissant. 

















Les modes Tournoi, Exhibition et Jeux 
speciaux (quatre en tout) sont 
disponibles. 
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Communication sans fil locale 

multijoueur via la communication sans fil 
locale. Vous pouvez jouer avec jusqu'a 
trois joueurs (quatre joueurs au total) aux 
modes Exhibition et Defi anneaux, et avec 
un joueur (deux joueurs au total) au 
mode Super Mario Tennis. Au moins un 
exemplaire du logiciel est necessaire. 


^Jouer a plusieurs 



Vous devez disposer d'une console 
Nintendo 3DS par joueur et d'au moins 
une carte de jeu Mario Tennis Open. Le 
joueur possedant la carte de jeu cree un 
groupe et les autres joueurs s'y joignent. 


Equipement necessaire : 


- une console Nintendo 3DS par joueur; 

- (mode multijoueur local) un exemplaire 
du logiciel par joueur; 

- (mode telechargement) au moins un 
exemplaire du logiciel. 


Note : Les joueurs ne possedant pas de 
carte de jeu peuvent se joindre a la partie 
via le mode telechargement >))@. 









r Joueur possedant une carte 

I de jeu 

• Connexion 



Depuis le menu 
principal, choisissez 
Multijoueur local, puis 
Greer un groupe. 

Q Lorsque les no ms de 
tous les joueurs sent 
affiches, touchez 
Suite. 



§ Suivez les instructions a I'ecran. 

Note : Le joueur qui a cree le groupe 
choisit les regies et le type de jeu. 















































Enregistrer un ami 



Chaque joueur doit appuyer sur le 
bouton Enregistrer un ami pour 
devenir amis et pouvoir jouer 
ensemble via Internet (p.1 2). La liste 
d'amis est accessible depuis le menu 
HOME. 




Chaque joueur doit disposer d'un 
exemplaire du logiciel. 

• Connexion 


^ Depuis le menu 

principal, choisissez 
Multijoueur local, puis 
selectionnez le 
groupe auquel vous 
souhaitez vous joindre. 

Q Suivez les instructions a I'ecran. 


































^ - 

^ Joueurs ne possedant pas 

de carte de jeu (mode 
^telechargement) >))g 

• Connexion 



Accedez au mode 
telechargement 
depuis le menu 
HOME. 









Q Touchez le logo 
Nintendo 3DS, puis 
Mario Tennis Open. 


Note : Lorsqu'un joueur possedant 
une carte de jeu a cree un groupe, 
Mario Tennis Open apparait dans la 
liste. 



§ Attendezque la partie commence. 
Note : Certains personnages et 
certains terrains ne sent pas 
disponibles lorsqu'un joueur joue 
sans carte de jeu. 



































Ce logiciel est compatible avec le service 
Nintendo Network™. 


Le logo Nintendo Network apparait sur 
les emballages de logiciels qui exploitent 
le service Nintendo Network. 



MINTEN D O 
NETWORK 


r A propos de 
I Nintendo Network 

Nintendo Network est le nom du reseau 
de Nintendo qui permet aux utilisateurs 
de profiter de jeux et de contenu via 
Internet. II donne acces a une grande 
variete de services qui, par example, 
permettent de jouer a des jeux avec des 
personnes du monde entier, de 
telecharger des logiciels et des contenus 
payants ou encore d’echanger des 
images et des messages. Les joueurs 
doivent avoir un acces a Internet sans fil a 
haute Vitesse pour pouvoir jouer en ligne. 
Note : Les possibilites variant salon le 
logiciel que vous utilisez. 

Note : Pour des informations concernant 
















la connexion de votre console a Internet, 
veuillez consulter le mode d’emploi 
Nintendo 3DS. 


Lors d'un match en ligne, la 
connexion est interrompue au bout de 
30 secondes si un joueur n'envoie 
pas la balle dans le court oppose. 



Jouez avec jusqu'a trois amis 
(quatre joueurs au total) de votre 
liste d'amis. Suivez les instructions a 
I'ecran pour creer ou vous joindre a 
un groupe et commencer a jouer. 


^Liste d'amis 

Utilisez la liste d'amis 0) accessible 
depuis le menu HOME pour ajouter 
et gerer des amis. 

Note : Pour plus d'informations sur 
la liste d'amis, consultez le mode 
d'emploi Nintendo 3DS. 















Affrontez les joueurs de votre region 
en simple. Consultez le classement 
pour comparer votre niveau a celui 
des autres. Suivez les instructions a 
I'ecran pour commencer une partie. 



Le niveau des 
joueurs est 
exprime en points. 

Cheque joueur 
commence avec 
2 000 points. Ce nombre augments 
en fonction des points marques et 
diminue avec ceux perdus. 

Note : Vous aurez comme 
adversaires des joueurs de niveau 
comparable au votre. 

Note : Si la connexion est 
interrompue en cours de match, 
I'ajustement du niveau des joueurs 
est determine par leur pointage au 
moment de I'interruption. 





Vous pouvez empecher les 
interactions en ligne via la fonction 
de controls parental. 

Pour plus de details, consultez le 
mode d'emploi de la console. 
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Jouer avec StreetPass 


Competition StreetPass 
(StreetPass'^'^ 8>: 


\ I r ■ 


Ce logiciel dispose d'une fonction qui 
permet d'echanger des Mii via StreetPass 
(communication sans fil locale). Vous 
pouvez jouer des matchs de tennis avec 
les Mii rencontres. 




Si deux proprietaires de console 
Nintendo 3DS qui ont active StreetPass 
pour Mario Tennis Open se croisent, ils 
echangent automatiquement certaines 
informations relatives aux joueurs et aux 
Mii. Ces informations peuvent etre 
utilisees dans deux modes de jeu 
distincts. 

Pour utiliser cette fonction, cheque joueur 
doit avoir active StreetPass pour ce 
logiciel. 



Affrontez les Mii rencontres via StreetPass 
en simple. Vous recevez des pieces en 
cas de victoire. EnchaTnez les victoires 
pour obtenir plus de pieces. 
















Cooperez avec les Mii rencontres via 


StreetPass pour relever le Defi anneaux et 
obtenez des pieces selon votre pointage. 
Lorsque vous rencontrez a nouveau un 
meme Mii, le joueur regoit le nombre de 
pieces que vous avez gagnees. 


Les pieces vous permettent d'acheter 
des articles dans la boutique du menu 
Extra (p.1 5). 
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^9 Configurer StreetPass 

i } 

Avant d'activer StreetPass, vous devez 
accepter les termes du contrat 
d'utilisation des services Nintendo 3DS et 
politique de confidentialite. 

Note : Pour plus d'informations sur le 
contrat d'utilisation des services 
Nintendo 3DS et politique de 
confidentialite, consultez les parametres 
de la console. 

C Activer StreetPass 

_ 

II vous est propose d'activer StreetPass la 
premiere fois que vous demarrez le jeu. 

Suivez les instructions a I'ecran pour 
activer StreetPass pour ce logiciel. 

Note : Pour modifier a tout moment ce 
parametre, selectionnez StreetPass 
depuis le menu principal, puis Parametre 
StreetPass. Vous pourrez ainsi desactiver 
ou activer StreetPass. 

f Echange d'informations via 

I StreetPass 

L'icone Qs'affiche sur 
I'ecran de choix du 
fichier lorsque vous avez 
effectue une rencontre 
StreetPass. 


























^Desactiver Street Pass 



Pour desactiver StreetPass pour ce 
logiciel, selectionnez Gestion des 

donnees , puis Gestion de StreetPass 
dans les parametres de la console. 
Touchez I'icone du logiciel, puis 
selectionnez Desactiver StreetPass. 


Vous pouvez desactiver 
StreetPass via la fonction de controle 
parental. 

Pour plus de details, consultez le mode 
d'emploi Nintendo 3DS. 
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^9 Mii et options de jeu 


Le menu Extra vous permet de modifier 
certains elements du jeu et de voir les 
resultats. 



Achetez des vetements et des 


accessoires pour votre Mii avec les pieces 
obtenues en cours de jeu. 




-/ 


QVestiaire_ 

Changez I'equipement de votre Mii. 



C Salutation 





Entrez la salutation que vous souhaitez 
utiliser lors des rencontres StreetPass. 



Choisissez le Mii que vous voulez utiliser. 


^Resultats 



Consultez vos resultats, vos classements 
et I'historique des jeux en mode 
Multijoueur. 

















■ Seuls les amis ayant deja dispute 
au moins un match aleatoire 
apparaissent dans les classements. 

■ Les joueurs n'ayant pas pris part a 
un match aleatoire pendant plus de 
30 jours n'apparaissent plus dans 
les classements. 

■ Le classement mensuel est etabli 
selon les resultats obtenus par les 
joueurs lors des 30 derniers jours. 




Gyro¬ 

scope 

Si vous choisissez Non, 
tenir la console 

verticalement 

n'enclenche pas le mode 
direct. 

Main 

domi- 

nante 

Choisissez si votre 
personnage est gaucher 
ou droitier. 

Legon de 
tennis 

X_ 

Revoyez la legon de 
tennis qui s'affiche la 
premiere fois que vous 
jouez au jeu. 


y's: 
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Regies a retenir 


Au tennis, le pointage se compte en 
points, en jeux et en sets. 



Jeu et set 


■ ■ ■ 'i 

' ■ 



Generalement, un jeu se remporte en 
gagnant quatre points, et un set en 
gagnant six jeux. Dans un match en un 
set, le premier joueur qui gagne le set 
remporte le match; dans un match en 
trois sets, le premier joueur qui gagne 
deux sets remporte le match, et ainsi de 
suite. 


Set 

Jeu 

Jeu 

Jeu 

Jeu 

Jeu 

Jeu 

4 pts 

4 pts 

4 pts 

4 pts 

4 pts 

4 pts 


Note : Un set se remporte avec au moins 
deux jeux d'ecart. 
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^Points 

Les points sont annonces comme suit : 


0 

1 

2 

3 


po 

po 

po 

po 


nt : 
nt : 
nts 
nts 


0 

1 5 
: 30 
: 40 


























(^Egalite et avanta^ 



Lorsque les joueurs ont tous deux 
marque trois points (le pointage affiche 
40-40), on annonce une « egalite >>. Le 
joueur qui marque le point suivant obtient 
r« avantage » (Av.), et, si son adversaire 
remporte un echange a son tour, on 
annonce a nouveau une egalite. Le 
premier joueur qui marque deux points 
d'affilee apres une egalite remporte le jeu. 



Jeu decisif 


■ ,7 I 



Lorsque les joueurs ont remporte le 
meme nombre de jeux et n'arrivent pas a 
se departager en fin de set, ils participent 
a un jeu decisif. 

Dans un match en un set, le jeu decisif 
commence lorsque les joueurs ont 
remporte six jeux chacun. Le premier 
joueur qui marque sept points remporte le 
set, et done le match. 

Note : Si cheque joueur marque six points 
lors d'un jeu decisif (le resultat affiche 6- 
6), cela equivaut a une egalite et celui qui 


parvient a obtenir deux points ^ 
sur son adversaire I'emporte. 
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Information de soutien 




BESOIN D'AIDE POUR 
L'INSTALLATION, L'ENTRETIEN 
OU LA REPARATION? 

Service a la clientele 
SUPPORT.NINTENDO.COM 
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Ce sceau officiel est votre 
garantie que ce produit est 
agree ou manufacture par 
Nintendo. Recherchez-le 
toujours quand vous achetez 
des consoles de jeu video, 
des jeux, des accessoires et 
d'autres produits apparentes. 









